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独立运行模式与写入内存 

创建好演出的各个场景后，进入独立运行模式（Stand Alone）。 

 

根据可用的选项配置您的控制设备，然后选择并配置需要写入内存的场景触发方式。 

 

1- 已连接设备列表 

2- 区域（Zone）选项卡 

3- 场景列表 

4- 独立运行控制器配置选项卡 

5- 触发方式配置选项卡 
6- 保存 / 复位内存 

7- 时间触发的时间轴 

首先，在设备（Devices）区域中选择独立运行控制器。 
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独立运行控制器配置 

IN/OUT（输入/输出）选项卡 

 

从菜单中选择设备的 DMX 输入/输出配置。 

可显示的配置取决于所连接的设备，即该设备具有 1 条、2 条还是 4 条 DMX 线路。 

● A OUT — 在 DMX 线路上分配 1 个输出宇宙（Universe）；对于具有多条 DMX 线路的设备，
会在每条线路上复制该宇宙。 

● AB OUT — 为 2 条 DMX 线路各分配 1 个不同的输出宇宙；对于具有 4 条 DMX 线路的设备，
会将前 2 条线路复制到后 2 条线路上。 

● A OUT/B or D IN — 在前面的线路上分配 1 个输出宇宙，并将最后一条 DMX 线路用作 DMX 输
入。 

● ABC OUT — 为前 3 条 DMX 线路各分配 1 个不同的输出宇宙。 

● ABCD OUT — 为 4 条 DMX 线路各分配 1 个不同的输出宇宙。 

● AB OUT / D IN — 为前 2 条线路各分配 1 个不同的输出宇宙，并将最后一条 DMX 线路用作 

DMX 输入。 

● ABC OUT / D IN — 为前 3 条线路各分配 1 个不同的输出宇宙，并将最后一条 DMX 线路用作 

DMX 输入。 

“Merge DMX In / DMX Out”（合并 DMX 输入/输出）选项 

适用于具有 2 条或 4 条以上 DMX 线路的设备。 

启用该选项后，可将配置为输入（IN）的线路重新注入到配置为 DMX 输出的线路中，从而实现合
并。 

合并后的 DMX 电平会相互比较并保留最高值，即所谓的 HTP（Highest Takes Priority，最高值优
先）。 

可通过外部 DMX 控台对部分回路保持手动控制。 

也可通过合并多台级联设备来构建多区域系统，从而只得到一条公共的 DMX 线路。 
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可将软件的任意宇宙分配给任意设为输出的 DMX 线路，逐条线路选择（U1、U2……）。 

 

根据实际使用的通道数量减少每个宇宙的回路数量，从而优化保存到内存中的演出文件大小。 

示例：如果演出中使用了 150 个通道，只需选择最接近的较大值，此处为 192。 

Art-Net/sACN 宇宙范围 

定义起始宇宙和结束宇宙，以便将 Art-Net/sACN 演出写入外部 SD 卡的内存中。 

Clock（时钟）选项卡 

 

设置所选设备的内部时钟，使其与时间触发相匹配。 

1- 设备当前日期和时间 

2- 计算机当前日期和时间 

3- 自定义日期和时间 

 

4- 根据观察到的偏差校准补偿时间。 
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5- 勾选后将考虑夏令时/冬令时的时间变更（3 月 +1 小时 / 10 月 -1 小时）。 

Options（选项）选项卡 

 

1- 选择调光通道 

2- 选择默认启动场景 

3- 选择通道 

4- 直接 DMX 电平 

5- 对于带 LED 显示屏的设备，勾选该选项可在 4 秒无操作后关闭显示屏。 

选择一个默认场景，在设备通电后（通过 USB 或外部电源供电）自动播放。对于多区域设备，可以
为每个区域分别设置一个默认场景。 

注意：如果另一个场景使用了“Restore if power off（断电恢复）”选项，并且在设备关闭时正处于播放
状态，则所选的默认启动场景将失去优先权。 

参见《高级触发选项》。 

选择调光通道 

配置“Select Dimmer channels（选择调光通道）”选项，可单独选择那些由调光模式、干接点或红外遥
控器直接控制的 Dimmer 或 RGBW 光强通道。 
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Master/Slave（主/从）选项卡 

将多台设备通过 USB 连接，使软件能够识别它们。 

使用主/从选项可同步它们的独立运行模式和 DMX 宇宙。 

当在软件中将某台设备设为主机时，其他设备会自动进入从机模式。主/从交互共有四种模式：默认（
By default）、去同步（Desynchronized）、LTP 和不释放（No release）。 

 

“默认（By default）”主/从模式 

仅有一台设备被定义为主机（默认为序列号较小的设备），其余设备自动定义为从机。主机设备播放
当前场景并同步从机设备。主机强制从机设备同时播放相同的场景和相同的步骤。从机设备被强制跟
随主机的时间和触发，无法以其他方式动作，也不能独立播放或触发场景。主机可以触发和停止从机
设备上的场景。 

“去同步（Desynchronized）”主/从模式 

一台设备被定义为主机，其余设备自动定义为从机。主机设备的所有触发都会传送给从机。但从机设
备不与主机的同步信号同步，并保留各自的独立控制。因此，从机可以随时触发并播放不同的场景，
与主机的场景不会完全同步。主机相当于一个总遥控器，以绝对优先级向从机施加触发。主机可以触
发从机设备上场景的开启和关闭。 

“LTP”主/从模式 

LTP 表示“Latest Takes Priority（后触发者优先）”。所有设备都被定义为从机。设备之间不进行时间同
步，可以各自触发并播放不同的场景。但某台设备的触发会自动传送给其他已连接的设备，从机设备
被强制触发相同的场景。在此模式下，每台设备都相当于一个总遥控器，在不同步的情况下向其他从
机施加触发。 

“No release（不释放）”主/从模式 

该选项仅在 LTP 或 DESYNCHRONIZED（去同步）模式下可用。只有主机设备的 ON（开启）触发会
被执行并生效；所有 OFF（关闭）触发都会被忽略，从机设备继续播放其当前场景。每台从机设备可
根据该选项是否启用，自行决定是否释放其场景。 

Commands（命令）选项卡 

在设备可用的外部接点中进行分配，用以触发某些独立运行模式命令：Dimmer +（调光+）、Dimmer 
-（调光-）、Blackout（全黑）、Speed +（速度+）、Speed -（速度-）、Pause（暂停）、Scene +（场
景+）、Scene -（场景-）以及 Zone（区域）。 

注意：请注意不要将同一个触发接点同时用于命令和场景，反之亦然。参见《干接点触发》。 

最后分配的接点将优先于之前的分配。 
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可使用 Short（短按）和 Hold（长按）两种接点类型，从而将同一个接点分配给 2 个不同的命令。
（此处以 Dimmer +、Dimmer - 为例） 

 

Zones（区域）选项卡 

在区域选项卡中设置每个区域的 DMX 地址范围。各 DMX 地址范围必须彼此衔接，并与灯具的通道
分配（Patch）相对应。 
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场景选择与区域设置 

 

1- 取消勾选所有场景 

2- 勾选所有场景 

3- 按 ID 排序场景 

4- 将所有场景分配到物理触发按键 

5- 将所有场景分配到红外遥控触发 

6- 将所有场景分配到干接点触发 

7- 区域选项卡 

8- 每个区域的 DMX 地址范围设置 

9- 场景列表 

勾选需要写入控制设备内存的场景。 

区域设置 

多区域选项允许在已定义的各个区域中同时播放多个场景。 

 

添加区域选项卡，然后按 DMX 地址范围定义各个区域。 

设置第一个和最后一个 DMX 地址。 

各 DMX 地址范围必须彼此衔接，并与灯具的通道分配（Patch）相对应。 

 

使用已分配（Patch）到该区域的设备所创建的场景，会自动显示在场景列表中。 
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同样地，在区域选项卡中为每个区域设置 DMX 地址范围。 
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独立运行模式与触发配置 

首先，在“Device（设备）”选项卡中，点击设备顶部的图标以启用或禁用设备的各种独立运行模式。 

 

在“Triggers（触发）”选项卡中，为每个场景选择并分配不同类型的触发方式：设备支持时可使用物理
按键、RS232、红外按键、干接点、DMX 输入以及时间触发。 

 

设备按键 

在“Device（设备）”选项卡中，借助设备的示意图将物理按键分配给场景。 

选择好要保存到内存的区域和场景后，将其拖放到设备按键上。 

使用加号和减号按键可切换页面。 

点击场景列表工具栏上的“按键”图标，可根据区域自动为列表中的所有场景分配按键。 

 

RS232 触发 

将 RS232 用作接收端，通过另一台设备来控制本设备；相关命令也在软件的帮助主题中有说明。 
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红外触发 

对于不具备该触发选项的设备，可选配红外套件，其中包含一个红外接收器和一个遥控器。 

请参阅您的设备数据手册。 

从列表中选择一个场景，并从 15 个可用按键中为其分配一个遥控器按键。 

     

点击场景列表工具栏上的红外图标，可自动为列表中的所有场景分配按键。 
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干接点触发 

 

根据设备型号的不同，可提供多个外部接点：Trig A、Trig B、Trig C……在条件允许时会采用倍增方
式来扩展接点数量（由 3 个扩展到 7 个；由 4 个到 15 个；由 5 个到 31 个……）。接点响应时间为 5 
毫秒（0.005 秒）。 

从列表中选择一个场景，并为其分配设备可用接点中的一个。 

触发选项 

On（开）：激活接点即播放场景（唯一的触发动作就是启动场景）。 

On/Off（开/关）：激活接点启动场景，再次激活则停止场景。每次触发动作都会反转场景状态（启动
/停止）。 

Auto Release（自动释放）：仅在接点保持闭合期间播放场景。接点释放后，场景停止。 

Restart（重新开始）：如果场景正在播放，闭合接点会使场景从头重新开始；如果场景未在播放，则
会启动它。外部接点反应时间：8 毫秒（0.008 秒）；两次接点动作之间的间隔：500 毫秒（0.5 
秒）。 

If something plays（若已有场景播放）：如果已有场景在播放，则播放所选场景。 

If nothing plays（若无场景播放）：如果没有任何场景在播放，则播放所选场景。 

这两个相互关联的选项可以让同一个接点分配给两个不同的场景。 

注意：请注意不要将同一个触发接点同时用于场景和命令，反之亦然。最后分配的接点将优先于之前
的分配。 

点击场景列表工具栏上的外部接点图标，可自动为列表中的所有场景分配外部接点。 

 

通过 DMX 输入触发 

可使用 255 个触发通道，每个通道最多 255 个电平。 

从列表中选择一个场景，为其分配一个通道号以及与之关联的触发电平。触发电平即场景被触发的阈
值。 
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注意：若要配置 DMX-IN 触发，必须在“IN/OUT Config”选项卡中将其中一条 DMX 线路选为输入。 

时间触发 

从列表中选择一个场景，为其分配一个触发时段。可按特定方式在全年范围内组织并重复触发。 

单次触发 

 

勾选“Enable trigger（启用触发）”和“Disable trigger（停用触发）”以确定一个时段。选择触发启用的日
期（日历图标）和时间（小时/分钟字段），然后设置停用触发。 

若不设置关闭，场景将无限期播放，直到另一个事件以其他场景触发将其替换，或被手动关闭为止。 

永久触发 

 

上图示例：该场景在每年 9 月至次年 4 月期间、每月 1 日至 20 日的周一至周四，从上午 11 点播放到中午 12 
点。 

勾选“Repeat every year（每年重复）”以设置按月以及按日的触发。 

在左侧转盘中选择或取消选择触发生效的月份（选中项显示为橙色）。 

选中绿色方块代表起始日、红色方块代表结束日，以此确定触发在每月内生效的时段。 
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在右侧转盘中选择或取消选择触发生效的星期几（选中项显示为橙色）。 

选择触发的开始时间和结束时间。 

注意：对于每日重复，如果开始时间晚于结束时间，触发将在第二天停止，即使第二天并未被选中。 

光照强度触发 

该选项适用于配备红外套件的设备。 

 

勾选“Brightness（亮度）”可根据环境光启用或停用触发。 

勾选后，该选项会取消并替代时间触发。 

 

点击该图标，确定触发是在上升阶段（由白天转为夜晚）还是下降阶段（由夜晚转为白天）启用或停
用。 

 

点击箭头设置一个与光敏度相对应的数值，触发将在该数值处启用或停用。 

 

使用箭头调整专用字段中的数值。 

相同时间的触发优先级 

当多个场景具有相同的时间触发（日期 + 小时 + 分钟）时，只有列表中最后一个场景会被触发。列表
中位于其上方的其他场景在触发时会被忽略。 

高级触发选项 

Restore if power off（断电恢复） 

在“Triggers（触发）”选项卡中勾选该选项后，当电源恢复时，所选场景的优先级高于启动场景（参见
《Options 选项卡》）。 

如果所有场景都勾选了该选项，则会重新播放最后一个处于激活状态的场景。 

Play in priority（优先播放） 

在“Triggers（触发）”选项卡中勾选该选项后，所选场景会持续播放直至结束，期间不考虑其他触发，
但时间触发和设备上的物理按键除外。 
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保存到内存选项 

勾选需要保存到内存的场景。 

 

点击“Write in Memory（写入内存）”按钮。 

 

 

在弹出的窗口中选择所需的选项。 

基本备份 

Write standalone configuration（写入独立运行配置）：仅更改已写入内存的演出配置中的某些设置
，可缩短备份时间。 

Write to Memory（写入内存）：默认备份，写入设备的内部存储器。 
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保存到内置和外置 micro SD 卡 

适用于带 micro SD 卡槽的设备。 

 

将场景保存到安装在设备读卡器或计算机驱动器中的 micro SD 卡（Class 10）。该卡必须为 CLASS 
10、采用 FAT 或 FAT32 格式化，最大容量 256 GB。建议在格式化时使用可选的最大分配单元大小。 

写入设备的 SD 卡：安装在设备卡槽中的 SD 卡。 

写入外部 SD 卡：连接到计算机的 SD 卡。 

注意：请保存到 SD 卡的根目录。 

将 Art-Net 或 sACN 备份到外部 SD 卡 

适用于带 micro SD 卡槽和以太网接口的设备。 

 

Art-Net — 写入外部 SD 卡：最多可将 8 个宇宙仅保存到 micro SD 卡上，以独立呈现 Art-Net 或 sACN 
演出。 

在 IN/OUT config 选项卡中设置宇宙范围。 

投入使用前的检查： 

● 通电前先连接 RJ45 网线。 

● 连接到本地网络。 

● 通过软件或 DeviceTool 将设备配置为 Art-Net 或 sACN 模式。 

注意：一旦进入 Art-Net（Ar）或 sACN（AC）模式，设备将不再在本地网络中可见。 

在 Art-Net 模式下，设备将使用广播（Broadcast）在网络上播放演出。 

在 sACN 模式下，设备将使用组播（Multicast）在网络上播放演出。 
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